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Ústav informatiky
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Úloha ovocnom nákupe
Prišla pani Yes-eň a v Korytnačkove je na mestských trhoch čoraz viac ježkov, ktorí predávajú jablká, hrušky a iné zdravé ovocie. Malé korytnačky Cúvajko a Utekajko radi nakupujú, ale nevedia až tak rýchlo počítať. Rodičia im dali dvojcentové a trojcentové mince, a poverili ich, aby na trhu kúpili jablká a hrušky. Deťom by sa veľmi zišla špeciálna kalkulačka, do ktorej by naťukali počet jabĺk a hrušiek, ktoré chcú kúpiť a cenu jedného jablka a hrušky. Kalkulačka by im spočítala celkovú cenu nákupu a navyše by im napísala, koľko dvojcentoviek a trojcentoviek majú dať predavačovi za nakúpené jablká a hrušky.
Vytvor procedúru vypočítaj so štyrmi  parametrami (počet nakúpených jabĺk a hrušiek, cena jedného jablka a jednej hrušky), ktorá vypočíta a vypíše koľko dvojcentoviek a trojcentoviek musia malé korytnačky použiť na zaplatenie nákupu. Snažte sa nájsť také riešenie, aby sa na zaplatenie nákupu použilo čo najmenej mincí. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom nakup.imp.
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