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Úloha o duchovi
S blížiacimi sa jesennými prázdninami sa začali korytnačky pripravovať na sviatok Halloween. Staršie korytnačky ovešali svoje domy pavučinami, svietiacimi tekvicami a nakúpili zubykaziace cukríky, aby sa mali čím vykúpiť od všakovakých duchov, ktoré k nim zastrašidlujú. Menšie korytnačky si medzitým vyrábali strašidelné masky, aby všetci susedia padli na pancier, keď ich uvidia.
Skúste pomôcť malým korytnačkám a nakreslite im, ako taký duch môže vyzerať, aby mali inšpiráciu k svojej maske a boli čo najstrašnejšie a vystrašili si čo najviac sladkostí. Vytvorte procedúru duch, ktorá vykreslí ducha s očami a telom, pričom použite aspoň tri ľubovoľné základné útvary ako kruhy, štvorce, obdĺžniky alebo trojuholníky a pri kreslení použite aspoň dve rôzne farby. Svoje riešenie uložte ako Imagine projekt pod názvom duch.imp.
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