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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 5
	Kolo: 4
	Úloha: 4


Úloha o plážových dekách
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V Korytnačkove sa chystajú na letnú sezónu. Malé korytnačky dostali úlohu, aby na obdĺžnikovej pláži so zadanou šírkou a dĺžkou rozmiestnili čo najviac štvorcových diek. Deky majú byť rozmiestnené tak, aby medzi nimi bola rovnaká vopred zadaná vzdialenosť. Vzdialenosť krajných diek od okraja pláže musí byť rovnaká alebo väčšia ako vzdialenosť medzi dekami. Vzdialenosť krajných diek od ľavého okraja pláže je rovnaká ako od pravého okraja pláže, vzdialenosť krajných diek od horného a dolného okraje pláže je tiež rovnaká. 
Vytvor procedúru kresli so štyrmi parametrami šírka, dĺžka, deka a diera predstavujúce šírku pláže, dĺžku pláže, dĺžku štvorcovej deky a vzdialenosť medzi dekami, ktorá vykreslí pláž s dekami. Na obrázku je uvedený výsledok procedúry kresli 150 180 20 10.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom plaz.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


