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Úloha o kory-cyklistickom tréningu
[image: image3.wmf]Mladé korytnačky nie sú ktovie ako rýchle. Dlho sa tým trápili, ale nakoniec našli riešenie. Bicykel. 
Bicykel je úžasný vynález. Sedíte a pritom sa veziete. A neboli by to malé korytnačky aby nezačali medzi sebou súťažiť. Neustále sa dohadujú, kto prešiel najdlhšiu trasu a kto vyšliapal do najstrmšieho kopca. Je síce pravda, že každý bicykel má počítač, ktorý zaznamenáva priebeh trasy, ale korytnačky nie sú veľkí počtári. Záznamy z priebehu trasy si nevedia vyhodnotiť. Vedel by si im pomôcť?
Počítač na bicykli počas jazdy ukladá trojice údajov pre každý prejdený úsek: dĺžku prejdeného úseku v metroch, prevýšenie úseku v metroch a čas v sekundách za ktorý korytnačka úsek prešla. Celý záznam trasy  je uložený v premennej zaznamTrasy. Doprogramuj procedúru vyhodnotTrasu, ktorá vypíše celkovú prejdenú trasu a poradie najstrmšieho úseku ktorý korytnačka vyšliapala.

Stiahni si projekt cyklistika.imp a doprogramuj procedúru vyhodnotTrasu. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom cyklistika.imp.
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