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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 5
	Kolo: 2
	Úloha: 2


Úloha o kory-lympijskom terči
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Ako sme sa dozvedeli v škôlke v Korytnačkove malé korytnačky usporiadali vlastnú zimnú kory-lympiádu. Vymysleli tri športové disciplíny. Pani učiteľka ich však chcela prekvapiť a vymyslela ešte jednu, zatiaľ tajnú disciplínu. Bude to hod loptičkou na terč. Ale terč, na ktorý budú korytnačky strieľať, bude zázračný v tom, že bude sám vypisovať, či bol zasiahnutý, alebo nie. Terč je v tvare štvorca s rozmerom 200 korytnačích bodov a jeho farba  a farba pozadia za ním sa po každom výstrele náhodne zmenia. 
Vytvor procedúru zisti, ktorá vypíše správu, či bol zasiahnutý terč alebo nie. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom terc.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


