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Ústav informatiky

	Ročník: 4
	Kolo: 3
	Úloha: 1


Úloha o dokreslení obrazu krajinky
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Konečne ustúpila veľmi tuhá zima a v Korytnačkove nastala vytúžená jar.  Deti trávia viac času v prírode – hrajú sa, športujú, chodia na prechádzky. Jednou z obľúbených aktivít mladých korytnačiek je kreslenie prírody. Korytnačky Peťko Šestko a Miško Smieško nakreslili krajinku s horami a oblohou. Aby bol obraz dokončený potrebujú pomoc od ďalších kamarátov, ktorí by do obrazu krajinky doplnili slnko s niekoľkými lúčmi a niekoľko obláčikov z jednoduchých geometrických útvarov.
Stiahni si Imagine projekt krajinka.imp s vykreslenými horami a oblohou. Tvojou úlohou je vytvoriť procedúry slnko a oblaky, ktoré do obrázka vykreslia slnko a oblaky.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom krajinka.imp.































( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


