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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 3
	Kolo: 2
	Úloha: 1


Úloha o karnevalovej maske
Malé korytnačky sú veselé bytosti. Aj keď doma pomáhajú rodičom a v škole sa učia -94 (... chceli sme povedať o-sto-šesť (), tak sa vedia dobre zabaviť. Najbližšie sa chystá veľká oslava, a to práve na dátum plutvého Korytnuára.  A čo by to bola za oslava, keby nemali na sebe karnevalové masky (škrabošky). Ale nie je maska ako maska. Tie pravé korytnačkovské masky musia spĺňať určité pravidlá:

· Škraboška sa skladá z dvoch tvári (jednu tvár si korytnačka pripevní na hlavu spredu a druhú zozadu).
· Jedná tvár vyjadruje radosť a druhá smútok.

· Každá tvár obsahuje oči, nos a ústa.

· Každá tvár je vyfarbená aspoň troma rôznymi farbami.

Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru maska, ktorá vykreslí škrabošku s veselou aj smutnou tvárou podľa uvedených požiadaviek. 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom karneval.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


