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	Ročník: 3
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Úloha o trojskokanskej súťaži korytnačiek
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    Je jeseň, čas dlhoočakávanej korytnačej športovej olympiády. V tomto roku sa v súťaži objavila nová športová disciplína - korytnačí trojskok. Ako vyzerá ihrisko pre korytnačí trojskok? Odrazová doska je vzdialená 10m od začiatku rozbežiska. Celková dĺžka trojskoku sa meria od odrazovej dosky k miestu dopadu tretieho skoku. Pokus je neplatný, ak skokan urobil prešľap.
Stiahni si projekt olympiada.imp, v ktorom je vytvorené prostredie pre túto športovú disciplínu. V  premenných o, d1, d2, d3 sú uložené vzdialenosti odrazu a troch dopadov trojskoku od začiatku rozbežiska. Napíš procedúru meranie, ktorá vypíše dĺžku trojskoku alebo informáciu, že pokus bol neplatný. 

Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom olympiada.imp.







( http://di.ics.upjs.sk/palmaj

