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Úloha o tom, ako sa korytnačky hrali škôlku
Mláďatá korytnačiek, tak ako aj iné mláďatá, sú veľmi hravé. Poznajú množstvo zaujímavých korytnačích hier. A keby len to! Nejaké hry odpozorovali aj od nás, od ľudí. Medzi najobľúbenejšie hry korytnačích mláďat patrí skákanie škôlky. V tejto hre si malé korytnačky precvičujú presné skákanie. Pri dopade sa musia zadnými nohami a chvostíkom trafiť do troch políčok škôlky. Pri každom ďalšom skoku musia trafiť nasledujúcu trojicu políčok. Všetko by bolo v poriadku až na to, že nikomu z korytnačích rodičov sa nechce stále dookola kresliť škôlky pre malé korytnačky. Vedel by si im pomôcť?
Tvoja úloha je jednoduchá. Vytvor procedúru skolka, ktorej zadáme počet skokov potrebných na preskákanie celej škôlky a procedúra takúto škôlku vykreslí.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom skolka.imp.
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