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Úloha o tom, ako vyzerá MiniKoriMobil
Už aj v Korytnačkove si pomaly nevedia predstaviť život bez mobilných telefónov. Začali ich používať dokonca aj malé korytnačky. Zistili však, že „dospelácke“ mobily sú pre ne príliš veľké a ťažké, majú zbytočne veľa funkcií, ktoré malé korytnačky nepotrebujú. Rozhodli sa preto navrhnúť mobil, ktorý by splnil ich predstavy:

· MiniKoriMobil (MKM) je obdĺžnikového tvaru rôznych farieb.
· Displej MKM má tvar kruhu.
· MKM obsahuje jeden rad s tromi rovnomerne rozmiestnenými, rovnako veľkými trojuholníkovými tlačidlami:

· Prvé tlačidlo je zelenej farby s písmenom O, ktorým môžu malé korytnačky zavolať svojmu ockovi.
· Druhé tlačidlo je červenej farby s písmenom M, ktorým zavolajú svojej mamke.

· Tretie tlačidlo je modrej farby s písmenom K, ktorým zavolajú svojmu najlepšiemu kamarátovi či kamarátke.
[image: image3.wmf]Tvojou úlohou je nakresliť návrh MiniKoriMobilu podľa predstáv malých korytnačiek. Vytvor procedúru mobil, ktorá nakreslí MiniKoriMobil obdĺžnikového tvaru, s kruhovým displejom a s troma trojuholníkovými tlačidlami umiestnenými v jednom rade podľa predstáv malých korytnačiek. Návrh môže byť väčší ako hotový MiniKoriMobil – výrobca si ho podľa potreby zmenší.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom mobil.imp.
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