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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 1
	Kolo: 3
	Úloha: 5


Úloha o minciach

Počítanie s mincami je isto zaujímavejšie ako počítanie s číslami. Rozhodli sme sa preto vytvoriť jednoduchú hru pre vašich najmenších spolužiakov. Pomocou tejto hry sa deti učia rozoznávať čísla. Ich úlohou je usporiadať mince (korytnačky k1, k2 a k3) do vyznačených častí. Od najmenšej po najväčšiu. Ak je minca umiestnená správne, žiak získa 5 bodov. Ak je umiestnená o jedno políčko vedľa správnej pozície, žiak stráca 1 bod. Ak je umiestnená o dve políčka vedľa, žiak stráca 2 body. Ak nie je umiestnená v žiadnom políčku, žiak stráca 4 body.
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správne riešenie, 15 bodov
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nesprávne riešenie, 1 bod
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nesprávne riešenie, - 3 bod


Už máme takmer všetko hotové. Nevieme si ale poradiť s vyhodnotením. Pomôž nám. Stiahni si súbor mince.imp a doprogramuj procedúru kontrola. Po stlačení tlačidla „Skontroluj“ procedúra skontroluje umiestnenie mincí (korytnačiek) a výsledný počet bodov vypíše do príslušného textového políčka (text2). 

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom mince.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palma


