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Úloha o pyramíde

Kto by už len nepočul o siedmych divoch sveta.   Pyramídy v Egypte, Visuté záhrady kráľovnej Semiramis v Babylone, Artemidin chrám v Efeze, Diova socha v Olympii, Mauzóleum v Halikarnase, Rhodský Kolos a Maják na ostrove Faros. Fascinujúce a obdivuhodné. K najzachovalejším patria pyramídy v Egypte. Aj keď dnes lietame na Mesiac, posielame vesmírne sondy ďaleko do hlbín vesmíru, musíme sa skloniť pred majstrovstvom staviteľov pyramíd. Aj pre dnešných architektov a staviteľov by to nebola jednoduchá úloha. A čo ty, vedel by si postaviť pyramídu? Napríklad pomocou počítača. Tvoja úloha je jednoduchá. Vytvor procedúru pyramida, pomocou ktorej korytnačka nakreslí obrázok pyramídy. Pri kreslení si zadáme, koľko poschodí má pyramída mať. Napr.:
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Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom egypt.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palma
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