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	Úloha: 6


Úloha o tapetovaní

Trpaslíčkovia sa rozhodli, že si vytapetujú svoje izbičky, aby boli krajšie a aby sa Snehulienke páčili, keď k nim príde na čaj. Chalúpku mali pekne a moderne zariadenú. Doma mali počítač a super tlačiareň. Keď na nej niečo vytlačia, tak to bude hneď tapeta na celú stenu (na tejto činnosti si založili svoje podnikanie a už nechodia kopať do bane). Rozhodli sa, že chcú takýto vzor do svojich izbičiek.
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Pomôž trpaslíkom vytvoriť program, pomocou ktorého vytlačia tapety rôznych rozmerov. Oni si len nastavia rozmery tapety, program ju vykreslí, tlačiareň vytlačí a potom ju spoločne celú prilepia na stenu. 

Napíš procedúru tapeta, ktorá vykreslí vzorovanú tapetu ľubovoľných rozmerov ktoré trpaslíci zadajú. 

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom tapetovanie.imp
( http://di.ics.upjs.sk/palma


