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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 1
	Kolo: 2
	Úloha: 2


Úloha o rýchlej pretekárskej lopte

Skopíruj si súbor pretek.imp Na štartovacej čiare čaká pretekárska lopta aby sa mohla rozbehnúť po vyznačenej dráhe do cieľa. Vždy, keď použiješ príkaz zmaz, tak sa pre loptu vykreslí nová dráha a lopta sa postaví na štartovaciu čiaru. Tvojou úlohou je naprogramovať loptu tak, aby prešla po celej dráhe a zastavila sa až v cieli. Dávaj však pozor, aby lopta nevybehla z dráhy von. 

Doplň príkazy do procedúry 321start.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom pretek.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palma


