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Scratch a ďalšie odvodené prostredia

• Scratch
https://scratch.mit.edu/

• Scratch Lab
https://lab.scratch.mit.edu/

• ScratchX
https://scratchfoundation.github.io/scratchx/

• Machine Learning for Kids
https://machinelearningforkids.co.uk/scratch/

• RAISE Playground
https://playground.raise.mit.edu/
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Scratch – rozšírenia



Scratch Lab – rozšírenia



ScratchX – rozšírenia



Machine Learning for Kids – rozšírenia



Prostredie MIT RAISE Playground



Ukážky projektov využívajúce AI (1)

AI nástroj na generovanie obrázkov (Bing – Image Creator, DALL-E 3)
• Ide zlodej do banky – karaoke s obrázkami

https://scratch.mit.edu/projects/930671037/

https://scratch.mit.edu/projects/930671037/
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Ukážky projektov využívajúce AI (2)

Scratch – rozšírenie videosnímanie (AR)
• Fyzické cvičenie

https://scratch.mit.edu/projects/1076087456/
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Ukážky projektov využívajúce AI (3)

Scratch – rozšírenie Face Sensing
• Hádam celé číslo {1,..16}

https://scratch.mit.edu/
projects/1231237397/
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Ukážky projektov využívajúce AI (4)

Scratch – rozšírenie Face Sensing
• Pohyby hlavou

https://scratch.mit.edu/
projects/1230921423/
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Ukážky projektov využívajúcich AI (5)

RAISE Playground – rozšírenie Teachable Machine
(https://teachablemachine.withgoogle.com/) 
• Rozpoznávanie tvarov (obdĺžnik, trojuholník, ovál)

https://teachablemachine.withgoogle.com/


Ukážky projektov využívajúcich AI (5)

• Rozpoznávanie tvarov (obdĺžnik, trojuholník, ovál)



Ukážky projektov využívajúcich AI (5)

• Rozpoznávanie tvarov (obdĺžnik, trojuholník, ovál)



Námety na žiacke projekty využívajúce AI

• Triedenie odpadu (sklo, papier, bio, komunál, ...)
• Virtuálny hudobný nástroj ovládaný gestami
• Rozpoznávanie znamienok (maligné, benigné)
• Klasifikátor sily hesiel
• Rozpoznávanie počtu bodiek na kocke
• Rozpoznávanie druhov faulov v hokeji z giest rozhodcu
• ...



Diskusia

• Aká je predstava učiteľa informatiky (ZŠ/SŠ/VŠ) prípadne skúsenosť
s implementáciou AI pri programovaní? 
• Aké sú ciele a obsah vyučovania programovania s nástrojmi AI? 
• Ktoré vývojové prostredia vybrať?
• V ktorom ročníku ZŠ/SŠ, resp. v ktorom VŠ predmete?
• Akú časovú dotáciu tejto téme venovať?
• Možné úskalia a obmedzenia modelov AI.
• Žiacke miskoncepcie.
• Témy realizovaných, resp. námety plánovaných programovacích projektov s AI.
• Odporúčané informačné zdroje.

• Neformálne vzdelávanie – zapojenie sa do AI iniciatív (Codeweek, ...)



Kontakt 

doc. RNDr. Ľubomír Šnajder, PhD.
Univerzita P. J. Šafárika v Košiciach, Prírodovedecká fakulta, 
Ústav informatiky, Oddelenie znalostných vied a didaktiky informatiky
Jesenná 5, 041 54 Košice
lubomir.snajder@upjs.sk

Aktivita je realizovaná v rámci projektu KEGA 010UPJŠ-4/2024 Využitie umelej 
inteligencie vo vyučovaní školskej informatiky na stredných školách (2024-2026)
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