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Informatika na gymnaziu

n Od programovania k aplikaciam?

n UCebné osnovy pre gymnazia — dve
hodiny informatiky tyzdenne

n Studijné zameranie 7902 5 05 —

Informatika — osemhodinova ¢asova
dotacia informatiky pocas Studia



Algoritmizacia a programovanie

n lch vyznam
n rozvoj algoritmickeho a logického myslenia

n Kde vSade sa s nimi stretavame ...
n vV kazdom predmete
n pri kazdej ludskej Cinnosti
=> medzipredmetové vztahy



Prvy rocnik

n Tematicky celok ,Informacné technoldgie v
kancelarskom prostredi“ — tvorba www stranok

n HTML kod — formalizmus jazyka, jeho zapis,
organizacia, uprava

n Kod urceny pre ,interpreter

n Chyby sa neodpustaju => presnost' vyjadrovania

n Vysledkom su profesijné stranky studentov (ich
portfolio)



Druhy ro€nik

n Tematicky celok ,Informacné technoldgie v
kancelarskom prostredi“ — praca s tabulkami

n Spracovanie vstupnych hodnot tabulky na
vystupné hodnoty

n Prveé riadiace struktury (if/kdyz)
n Adresa bunky - premenna

n Kopirovanie - cyklus

n Tvorba jednoduchych makier



Druhy ro€nik

n Vysledkom je samostatné spracovanie
vybranej ulohy prostriedkami tabulkového
kalkulatora

n Statistické spracovanie zozbieranych tdajov
n Definovanie formatu vstupu
n Simulacia matematickych modelov =

llllll



Druhy ro€nik

n Tematicky celok ,Zaklady programovania a
algoritmizacia“

n Samotna algoritmizacia — dostatocny priestor (12
hodin)
n Ciel naucit' ziaka algoritmicky mysliet
n Riesenie jednoduchych uloh
n Zapis rieSenia v dohodnutom formalizme
n Vyvojové diagramy

n Jednoduché ladiace tabulky (testovanie,
porozumenie)



Druhy ro€nik

n Programovanie

n Programovaci jazyk Pascal

n Prepis algoritmov v tvare jazyka Pascal

n Premenne, prikazy vstupu a vystupu

n Prikazy vetvenia a opakovania

n ,Hranie® sa s algoritmami

n Vysledkom je komplexnejSi program podfa
vlastného zadania




Treti rocnik

n Tematicky celok ,Programovanie pre

pokrocilych*

n DOraz na tvorbu algoritmov

n Pochopenie a osvojenie si uz existujucich
algoritmov

n Tvorba komplexnejSich zadani

n Analyza problému

n Algoritmy z oblasti matematiky
n metody rieSenia sdstav n rovnic s h neznamymi
n numerické metody rieSenia rovnic f(x)=0
n analyza polynomickej funkcie (dlhodobejSia praca)




Stvrty roénik

n Predmet CviCenia z informatiky, tematicky
celok ,,Programovanie pre pokrocCilych”
n ZlozitejSie datove Struktury
n Bezproblémovy prechod z jazyka Pascal na

skriptovacie jazyky JavaScript a PHP (dobré
navyky z Pascalu)

n Programovanie webovych stranok



Stvrty roénik

n Predmet Informatika

n Dokoncenie programu ,Analyza polynomicke]
funkcie”

n Tvorba algoritmov a programov vyuzivajucich
datoveé Struktury, s ktorymi sa ziaci oboznamili
na cviceniach

n Skimanie algoritmov, hladanie ich vylepSeni,
porovnavanie algoritmov rieSiacich dany
problém — samoobjavovanie



Stvrty roénik

n Rocnikova praca — vytvorenie aplikacie podla
vopred urceného zadania (Delphi, Java, PHP,
ActionScript a podobne)

n Klasifikacny harok pre Studentov skoly (PHP, MySQL)

n Encyklopédia Aviatiky (Macromedia Flash,
ActionScript)

n Redakény system (PHP, MySQL)

n Systém logickych matematickych hier (Delphi)
n Sietova hra (Java)

n Sudoku (Delphi)



zaver
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Programovanie ma svoje opodstatnené miesto v informatike
Doéraz na rozvoj algoritmického myslenia

Dolezitost vhodnej motivacie Studentov

Rozvoj alg. myslenia nie len v informatike

Naucit' ziakov najprv problem analyzovat a az potom ho
riesit’

Uvodnu fazu programovania — algoritmizaciu nemozno
podcenit

Ziaci by mali riesit aj komplexnejsie problémy (systematicka
praca, pochopenie suvislosti)

Jazyk Pascal je vhodnym ,odrazovym mostikom* pre
prechod k inym programovacim jazykom



a-‘_-‘_-.f-
-—'-’--
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