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Ustav informatiky

Roénik: 19 Kolo: 1 Uloha: 1

Uloha o klaviature

V Korytnackove deti rady spievaju a hraju na rozne hudobné nastroje. Obzvlast
oblubené su klavesové nastroje. Kedze ziskali grantovu podporu, vzrastlo ich
nadsenie pre tvorbu vlastnych rolovatelnych vodivych klaviatar. Vlastnu klaviaturu
vytvaraju tak, ze zoradia niekolko jednooktavovych klaviatur za sebou a z tohto radu

spravia nejaky suvisly vyber.

Obrazok 1 Klaviatura pre jednu oktavu
Na obrazku nizSie su uvedené dve vlastné klaviatury. Prva z nich je urCena
postupnostou znakov 'bcbcbbcbcbebbc’ a druha je ur€ena postupnostou znakov
'cbbcbcbbebebebbebebb’.

Obrazok 2 Ukazky dvoch viastnych klaviatur

Pre kreslenie vlastnych klaviatur by sa im hodil nejaky automaticky nastro;.

Vedel by siim s tym poméct?

Vytvor funkciu kresli_klaviaturu s parametrom, ktora pre zadanu postupnostou
znakov vykresli klaviaturu. M6zes predpokladat, ze postupnost znakov je zadana

korektne.

Svoje rieSenie uloZ do suboru klaviatura.py.
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