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Roénik: 12 Kolo: 1 Uloha: 4

Uloha o poéitadle

V Korytnackove sa rozhodli zorganizovat retro party. Korytnacky povytahovali
rézne zabudnuté veci z pivnic a z podkrovi. Niektoré starSie korytnacky zacali
spominat’ na staré radia, ktoré okrem iného zobrazovali aj Cas, a to tak, ako mozete

vidiet na obrazku:

zdroj: http://danyk.cz/dout03.jpg

Na zaklade rozpravania sa mlada generacia rozhodla starSim korytnackam
ozivit' tuto ich spomienku a dohodli sa, Ze vytvoria velky displej, ktory sa bude
podobat’ na staré hodiny a bude zobrazovat' pocet uCastnikov na danej party. Tieto
Cisla budu napisané tak, ako sa kedysi zobrazoval ¢as na starom radiu (bez

dvojbodky oddelujucej hodiny a minuty).

Pomoz mladSim korytnackam uskutoCnit’ ich zamer.

Imagine Logo Python

Otvor si projekt displej.imp a vytvor Otvor si subor displej.py a vytvor
proceduru zobraz, s parametrom funkciu zobraz, s parametrom ¢islo,
Cislo, ktora zobrazi na obrazovke ktora zobrazi na obrazovke Cislo
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Cislo mensie ako 10000.

Pri rieSeni mézeS pouzit proceduru
kresliCifru s dvoma parametrami:
cifra apozicia. Procedura zobrazi
zadanu cifru na zadanu poziciu
displeja. (napr. v Cisle 7685 sa Cislo

7 nachadza na pozicii €. 4).

Svoje rieSenie uloz ako Imagine

projekt displej.imp.

Poznamka:

mensie ako 10000.

Pri rieSeni pouzi funkciu kresliCifru
s dvoma parametrami: cifra a pozicia
Funkcia zobrazi zadanu cifru na
zadanu poziciu displeja. (napr. v
Cisle 7685 sa Cislo 7 nachadza na
pozicii €. 4).

Svoje rieSenie uloz do suboru

displej.py.

Sedemsegmentoveé displeje, ktoré st najznamejSie, sa pouZivaju v digitalnych hodinach, kalkulackach,
meracich pristrojoch a spotrebnej elektronike. Niekedy st doplnené 6smym segmentom, ktory tvori
desatinni Ciarku. Jeho rozsirenim su Strnastsegmentové a Sestnastsegmentové displeje (dokazu
zobrazit vsetky velké pismena latinky). Strnéstsegmentové a $estnéstsegmentové displeje sa

pouZivaju napr. v autoradiach.

(Zdroj: https://sk.wikipedia.org/wiki/Segmentov%C3%BD_displej)
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