PALMA junior
programovanie v Imagine
Univerzita Pavla Jozefa Safarika v KoSiciach
Prirodovedecka fakulta
Ustav informatiky

£ junior

Roénik: 11 Kolo: 3 Uloha: 3

Uloha o korytnaéich génoch

Malé korytnaCky v Korytnackove maju prvy rok svojho

Zivota biely pancier. Po prvom roku sa ich pancier zmeni na
modry, zeleny alebo modrozeleny. KorytnaCi rodiCia sa % \
Casto obracaju na geneticku poradru s otazkou: ,Aku farbu ;

panciera méze mat ich potomok?“

Korytnacka si v sebe nesie gén farebnosti, ktory pozostava z dvoch Casti.
Kazda z Casti méze nadobudnut hodnotu 1 alebo 0. Ak ma korytnacka gén 11 jej
pancier bude modry, ak ma gén 00 jej pancier bude zeleny. Ak ma korytnacka gén

10 alebo 01 jej pancier bude modrozeleny.

Kazda korytnacka zdedi od kazdého z rodi¢ov jednu Cast génu farebnosti.
Tieto Casti génov oboch rodiCov sa spoja a na zaklade nich sa rozhodne o farbe
pancieru ich potomka. Vedel by si pomodct zamestnancom poradne s ur€ovanim

moznych farieb pancierov malych korytnaciek?

Imagine Logo Python
Vytvor proceduru zistiFarbu Vytvor funkciu zistiFarbu
s vhodnymi  parametrami,  ktora s vhodnymi  parametrami, ktora

vypiSe vSetky mozné farby panciera
malej korytnacky.
Svoje rieSenie uloz ako Imagine

projekt geny.imp.

vypiSe vSetky mozné farby panciera

malej korytnacky.

Svoje rieSenie uloz do suboru

geny.py.

(® http://di.ics.upjs.sk/palmaj



