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Ročník: 11 Kolo: 3 Úloha: 2 

Úloha o nákupe 

V Korytnačkove korytnačka Žofka navštívila obchod a 

urobila veľký nákup. V potravinách zavádzajú nové 

pokladne, ktoré na bločku zobrazujú o každom tovare 

iba tri informácie, a to: 

 počet zakúpených kusov daného tovaru, 

 názov tovaru, 

 jednotková cena tovaru. 

Celková cena za nákup sa na bločku nenachádza, lebo pokladňa ju zatiaľ 

nevie vypočítať. Doprogramujte pokladňu tak, aby zobrazovala celkovú cenu za 

nákup a aby zákazníci vedeli, koľko majú za nákup zaplatiť. 

 

Imagine Logo  Python 

Vytvor procedúru cenaNakupu, 

s vhodnými parametrami ktorá 

vypočíta celkovú sumu zakúpeného 

tovaru. 

Svoje riešenie ulož ako Imagine 

projekt pokladna.imp. 

 Vytvor funkciu cenaNakupu 

s vhodnými parametrami ktorá 

vypočíta celkovú sumu zakúpeného 

tovaru. 

Svoje riešenie ulož do súboru 

pokladna.py. 
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