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# junior

Roénik: 11 Kolo: 3 Uloha: 2

Uloha o nakupe

V Korytna¢kove korytnagka Zofka navstivila obchod a

urobila velky nakup. V potravinach zavadzaju nové
pokladne, ktoré na bloCku zobrazuju o kazdom tovare

iba tri informacie, a to:

e pocet zakupenych kusov daného tovaru,

‘\

Celkova cena za nakup sa na blo¢ku nenachadza, lebo pokladnha ju zatial

e nazov tovaru,

e jednotkova cena tovaru.

nevie vypocitat. Doprogramujte pokladnu tak, aby zobrazovala celkovu cenu za

nakup a aby zakaznici vedeli, kolko maju za nakup zaplatit.

Imagine Logo

Vytvor  proceduru cenaNakupu,
s vhodnymi parametrami ktora
vypocita celkovu sumu zakupeného

tovaru.

Svoje rieSenie uloz ako Imagine

projekt pokladna.imp.

Python

Vytvor funkciu cenaNakupu
s vhodnymi parametrami  ktora
vypocita celkovu sumu zakupeného

tovaru.

Svoje rieSenie uloz do suboru

pokladna.py.

(® http://di.ics.upjs.sk/palmaj



