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Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 10
	Kolo: 1
	Úloha: 5
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Úloha o slimákoch
Obyvatelia Korytnačkova majú radi svojich domácich maznáčikov. Chovajú pomalé slimáky, ktoré bývajú v sklenených akváriách.
Akváriá nemajú vrchnú stranu a teda môžu vyliezť von. Slimáky sa snažia vyliezť po vnútornej stene akvária. Počas dňa vylezú nejakú vzdialenosť, no potom príde noc a slimák zaspí. Počas spánku sa zas skĺzne o nejakú vzdialenosť späť dole. 
Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru slimak, ktorá vypíše v ktorý deň sa slimák vyšplhá na hornú hranu akvária na základe 3 vstupných údajov: výšky akvária, vzdialenosti, ktorú prejde počas dňa a vzdialenosti, o ktorú sa skĺzne cez noc.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt slimak.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

