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Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 9
	Kolo: 3
	Úloha: 4


Úloha o tajomnej tabuľke
V Korytnačkove miestni archeológovia – hnedí kalkulkovia vykopali kamennú tabuľku so skupinami čísel, ktorú dali preštudovať vedcovi ZweiSteinovi. Tomu sa nepodarilo v krátkej dobe zistiť súvislosť medzi týmito číslami. Na ďalšie bádanie by mu veľmi pomohlo, keby mal program, ktorý by zobrazil čísla z tabuľky v podobe farebných bodov. Pritom každé číslo tabuľky (celé číslo od 0 do 255) bude predstavovať farbu bodu ako odtieň sivej farby. 
Tvojou základnou úlohou je otvoriť Imagine projekt tabulka.imp a vytvoriť procedúru zobrazCisla s vhodnými parametrami, ktorá vykreslí na zadané miesto obrazovky farebné body na základe čísiel z tabuľky. Údaje z tabuľky sú uložené v globálnej premennej “data. Bodmi navyše oceníme riešenie úlohy rozšírené o vykreslenie zadaného obdĺžnikového výrezu tabuľky so zadaným zväčšením vykresľovania (veľkosťou farebného bodu pre každé číslo).
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom tabulka.imp.
Poznámka:
Odtiene sivej farby majú rovnaké hodnoty farebných zložiek R (red), G (green) a B (blue), 
napr. [33 33 33], [147 147 147]
 [ [10 23 42] [12 35 82] [20 45 38] [49 32 51]]
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