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Úloha o korytnačích voľbách
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V Korytnačkove sa uskutočňujú voľby korytnačieho starostu. Každý z obyvateľov môže dať hlas jednému z kandidátov. Tieto hlasy by sa mali na záver sčítať a pre každého kandidáta vypočítať percentá získaných hlasov. Keďže každý volič je zvedavý ako dopadol jeho kandidát, musia sa výsledky zverejniť.

Vedenie má program, ktorý vie tlačidlom GENERUJ vytvoriť zoznam, v ktorom sa nachádzajú mená všetkých kandidátov a po každom z mien jeho počet získaných hlasov (premenná “vysledky). Programátor ale ochorel a je potrebné doprogramovať tlačidlo VYPÍŠ, ktoré by zverejnilo požadované výsledky.
Tvojou úlohou je v projekte volby.imp doprogramovať procedúru vypisVysledky, ktorá prehľadne vypíše všetkých kandidátov a pri každom z nich počet percent, ktoré zodpovedajú počtu jeho získaných hlasov voči všetkým hlasom.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom volby.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

