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Ústav informatiky

	Ročník: 9
	Kolo: 2
	Úloha: 1


Úloha o farebnom biatlone 
[image: image3.png]Z}unior



Obyvatelia Korytnačkova sa rozhodli usporiadať Korylympiádu. Pri príprave biatlonu nastal problém. Tvorcom Korylympiády sa nepáčili klasické terče a rozhodli sa ich farebne oživiť. Spoločne sa zhodli, že farba pomôže, no každému sa páčila iná farba. Po dlhom rozhodovaní dospeli k záveru, že najlepšie bude zafarbiť terče náhodne. Ako hlavný tvorca terčov v Korytnačkove, máš za úlohu pripraviť sady terčov na biatlon. Každá sada má päť rovnako veľkých terčov, ktoré sú od seba rovnako vzdialené. Terč má čierny rám, biele pozadie a farebný stred.
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Naprogramuj procedúru kresliTerce, ktorá vykreslí sadu terčov. Farba stredu každého z terčov má byť náhodná.

Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt terce.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


