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Úloha o tom ako Žofka kupovala hrable
V Korytnačkove ako aj u nás prišla jeseň. Obdobie, na ktoré sa korytnačka Žofka najviac teší, lebo ho má najradšej. V tomto čase je plná energie a najradšej hrabe lístie v jej ovocnom sade, ktorý je veľmi, ale veľmi veľký. Rozhodla sa, že v piatok a sobotu bude hrabať celý sad. Mala krásnu predstavu, až kým nezlomila hrable. Nakoľko bola presvedčená, že svoje predsavzatie musí splniť, nasadla do auta a išla kúpiť nové hrable. 
Pomôž korytnačke Žofke vybrať tie najlepšie hrable! Korytnačka Žofka je známa svojou nerozhodnosťou. V obchode si nevedela vybrať, ktoré hrable budú najlepšie. Skús poradiť Žofke, ktoré má kúpiť. 
Naprogramuj procedúru kresliHrable.imp, ktorá vykreslí hrable. Tieto korytnačkovské hrable majú rúčku a rovnomerne rozmiestnené zúbky. Zapoj aj svoju fantáziu a dopraj Žofke farebné hrable a rôzne hrúbky rúčky a zúbkov.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt kresliHrable.imp a pošli ho.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

