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Úloha o strážení slimákov
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V druhom ročníku súťaže PALMA junior sa súťažiaci oboznámili s domácimi miláčikmi korytnačiek, so slimákmi. Vtedy ich korytnačky chovali ako domáce zvieratká a vodili ich na vôdzke na prechádzky. Odvtedy sa však veľa zmenilo.

Korytnačky zistili, že slimáky radi požierajú rastliny, ktoré korytnačkám nechutia. V ich záhradách tak nemusia vytrhávať burinu, lebo ju zjedia slimáky. V korytnačích záhradkách sa preto chovajú slimáky ako pomocníci v hospodárstve. Slimáky sa síce nepohybujú nejako extra rýchlo, ale pre pomalé korytnačky je niekedy ťažké ich ustrážiť. Zatiaľ čo kontrolujú jeden koniec záhrady, na druhom konci im slimáky utekajú na susedný pozemok.
Dlho rozmýšľali ako si pomôcť až to nakoniec vymysleli. Kúpili si radar, ktorý bude ich slimáky sledovať. Radar je špeciálne zariadenie, ktoré môžeme natočiť nejakým smerom a následne vyslať elektromagnetickú vlnu. Táto vlna sa od slimáka odrazí a radar jej odraz zachytí. Okrem toho, nám radar vypočíta, koľko času ubehlo od vyslania vlny po zachytenie jej odrazu od slimáka. Výrobca však mal len radary, ktorých softvérová časť nie je celkom hotová. Keďže na ne poskytol zaujímavú zľavu, korytnačky sa na ne ulakomili. Teraz však plačú, lebo precenili svoje programátorské zručnosti a radar nevedia doprogramovať. Vedel by si im pomôcť? Displej radaru má polomer 200 a jeho výrobca dodal nasledovnú dokumentáciu:
nastavRadar :uhol – otočí radar zadaným smerom,
zmeraj – vráti zoznam časových intervalov, v ktorých radar zachytil elektromagnetickú vlnu odrazenú od slimákov, ktorí sú v smere natočenia radaru, vlna je vyslaná v uhle 1( a šíri sa rýchlosťou 299 714 532 m/s,
zobrazBodku :uhol :vzdialenost – zobrazí na displeji radaru bodku, ktorá je od stredu radaru vzdialená :vzdialenosť a je umiestnená smerom :uhol,
posúvač polomer – nastavuje, akú veľkú oblasť (jej polomer) chceme mať na radare zobrazenú.
Tvojou úlohou je otvoriť Imagine projekt radar.imp a doprogramovať v ňom procedúru spustiRadar, ktorá spustí monitorovanie slimákov a bude priebežne zobrazovať ich polohu na displeji. Na ovládanie radaru nepoužívaj žiadne iné nástroje než tie, ktoré uviedol výrobca v dokumentácii. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt radar.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

