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Úloha o pochode
V malom mravenisku na úbočí starobylej hory žilo veľa mravčekov. Jedného dňa sa rozhodli, že nebudú chodiť len po lese ale vydajú sa na prieskum do hory. Veď v takej hore môžu objaviť veľa zaujímavostí a pokladov, ktoré mravce potrebujú. Preto sa na cestu patrične pripravili. Každý mravec si zobral hodinky a zásoby. Mravčie hodinky však majú jednu nevýhodu, ukazujú iba minúty.

Rozhodli sa, že vyšlú prieskumnú skupinu. Vyhlásili, že ktokoľvek sa chce dať na pochod nech príde a tak sa zhromaždili tisíce a tisíce mravcov. Preto ich kráľovná rozhodla, že objavovanie bude prebiehať podľa takýchto pravidiel:
· na začiatku cesty si všetky mravce nastavia čas na hodinkách na nula minút a vyrazia na prieskum ako jedna veľká skupina,
· ak je na hodinkách čas ukazujúci násobok dvoch, nech sa každá skupina rozdelí na dve polovice, ktoré budú pokračovať ako samostatné skupiny ďalej,

· ak je na hodinkách čas ukazujúci násobok troch, nech sa každá skupina rozdelí na dve polovice, ktoré budú pokračovať ako samostatné skupiny ďalej.

Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru pocetSkupin, ktorá vypočíta koľko skupín mravcov kráča po lese v určenej minúte. Svoje riešenie ulož ako imagine projekt pod názvom pochod.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj/

