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Korytnačie počítadlo
Korytnačka Rátačka využíva veľmi rada kalkulačku aj na jednoduché výpočty. Pri riešení posledného príkladu sa jej kalkulačka pokazila a musela si objednať novú. Korytnačka Rátačka nemôže nechať svoju prácu a čakať kým nová kalkulačka príde, rozhodla sa preto, že použije korytnačie počítadlo. Na tomto počítadle je 20 guľôčok a môže na ňom sčítavať dve rôzne čísla v rozsahu 0 – 10. Rátačka vie na počítadle posunúť zadaný počet guľôčok a vie sa presunúť na prvý alebo druhý riadok. Nevie však, kedy má v ktorom riadku koľko guľôčiek posunúť. Vašou úlohou je to Rátačku naučiť. Veľa šťastia. 
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Stiahni si projekt korytnacie_pocitadlo.imp. Tvojou úlohou je doplniť procedúru GuľôčkyVRiadku tak, aby procedúra na počítadle zobrazila správny výsledok. V procedúre GuľôčkyVRiadku použi procedúru Nastav a globálnu premennú :súčet, ktorá obsahuje výsledok súčtu zadaných čísel. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt korytnacie_pocitadlo.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


