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Úloha o smere vetra
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V Korytnačkove sú v plnom prúde prípravy na jesennú veternú olympiádu. Korytnáčatá sa rady zapájajú do ich tradičných veterných športov, napr. trojfuku s rozbehom, fuku do výšky a diaľky, chôdzi proti vetru alebo do fúkacieho dvaapolboja.
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Pri týchto súťažných disciplínach potrebujú určiť rýchlosť, ale hlavne smer vetra. Všetky korytnáčatá zo školy vedia, že smer vetra sa označuje podľa svetových strán. Rozoznávajú osem smerov vetra – severný, severovýchodný, východný, juhovýchodný, južný, juhozápadný,  západný, severozápadný.
Tvojou úlohou je otvoriť Imagine projekt s názvom vietor.imp a naprogramovať procedúru určiSmer, ktorá pre uhol vetra zadaný v premennej “uhol vypíše jeden z ôsmich smerov vetra – S, SV, V, JV, J, JZ, Z, SZ. Procedúru určiSmer ulož do Imagine projekt s názvom vietor.imp.
Poznámka: Pod uhlom vetra rozumieme uhol, ktorý zviera sever so smerom vetra.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


