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Úloha o súťaži v navrhovaní smajlíkov

V Korytnačkove vypukol boom v používaní smajlíkov. Najprv používali iba troch – jedného na prejavenie radosti, ďalšieho na vyjadrenie smútku a tretieho pre pocit zamilovanosti. Teraz sa pretekajú vo vymýšľaní nových smajlíkov, aby pomocou nich mohli vyjadriť rôzne pocity a nálady.


Práve dnes sa v Korytnačkove koná súťaž v navrhovaní smajlíkov. Všetky návrhy musia obsahovať 3 útvary – kruh, trojuholník a štvorec. Autor najoriginálnejšieho nápadu získa pobyt v Pancierovom vitálnom svete. Zapoj sa do súťaže aj ty!


Vytvor procedúru kresliSmajlika, ktorá nakreslí tvár smajlíka. Pri kreslení použi kruh, trojuholník a štvorec. Smajlíka pomenuj podľa nálady, ktorú vyjadruje a jeho meno uveď v komentári úlohy.

Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom smajlik.imp.
 http://di.ics.upjs.sk/palmaj

