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Úloha o súboji robotov
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O korytnačkách je známe, že sa nerady hýbu. A ak vôbec, tak veľmi pomaly. Viete si predstaviť ako dlho im trvá, kým vyzbierajú úrodu zeleniny na poli? Rozhodli sa preto, že na to použijú robota. Robota prinesú na pole a nechajú ho, nech pozbiera zeleninu. Problém je v tom, že roboty ktoré sa v Korytnačkove predávajú, toho vedia veľmi málo. Poznajú súradnice každej sadenice zeleniny na poli, súradnice súpera a vedia vypočítať vzdialenosť dvoch súradníc. A majú ešte automatické schopnosti, automaticky kráčajú a automaticky zoberú zeleninu, ku ktorej prišli. Je na každej korytnačke, aby si svojho robota naprogramovala podľa seba. Táto úloha spočíva v tom, otočiť robota správnym smerom k nejakej zelenine. Kráčať už bude sám. Keď vybranú zeleninu zoberie, treba ho natočiť k nejakej inej. To sa opakuje dovtedy, kým je ešte čo zbierať. Lenže, vyskytol sa ďalší problém. Na každé políčko zeleniny si robia nárok dve korytnačky. A každá má svojho robota. Robota teda treba naprogramovať tak, aby nielen zeleninu zozbieral, ale aby jej zozbieral viac ako robot druhej korytnačky.
Tvoja úloha je nasledovná. Vymysli a naprogramuj stratégiu pre robota korytnačky tak, aby bol čo najúspešnejší. 

Stiahni si projekt suboj.imp a vytvor procedúru s názvom svojho tímu. Procedúra môže zmeniť len jednu vec, natočenie korytnačky podľa zvolenej stratégie. Ostatné sa deje automaticky.

Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt suboj.imp.
Poznámka:

· súradnice všetkých nezozbieraných sadeníc zeleniny sú uložené v premennej ”suradnice,
· súradnice súperovho robota vráti procedúra pozSuper,
· vzdialenosť dvoch zadaných súradníc vráti operácia vzdialenost,
· názov stratégie pre každého z robotov napíš do príslušného textového políčka,
· nevytváraj žiadne iné pomocné procedúry a globálne premenné.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


