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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 7
	Kolo: 3
	Úloha: 6


Úloha o bublinách
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V Korytnačkove je jar v plnom prúde. Deti sa čoraz viac vonku hrajú a športujú. Obľúbenou zábavou je vytváranie bublín z mydlovej vody. Deti sa predbiehajú kto vyfúkne väčšiu, či zaujímavejšiu bublinu. Korytnača (Bu)4blinko je známy výmyselník, ktorý vyrába špeciálne viacnásobné bubliny. Na obrázku je zachytený výsledok vyfúknutia špeciálnej bubliny so štyrmi veľkosťami bublín. Z najväčšej bubliny vyrastá niekoľko menších bublín. Z nich vyrastajú ďalšie ešte menšie bubliny a z nich ešte ďalšie menšie bubliny. Z každej väčšej bubliny vyrastajú náhodne dve, tri alebo štyri menšie bubliny, ktoré majú polovičný priemer ako väčšia bublina.
Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru bublinuj, ktorá vykreslí špeciálnu bublinu so zadaným počtom veľkostí bublín. Procedúru ulož ako Imagine projekt s názvom bubliny.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


