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Úloha o novom korytnačom pantografe
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Malé korytnačky sú veľmi moderné stvorenia. Na svoje tričká si radi prekresľujú rôzne obrázky. Tie väčšie si zmenšia, aby sa im vošli na tričko a tie menšie si naopak zväčšia, aby ich bolo dobre vidno. Na prekreslovanie obrázkov v inej veľkosti používali staručké zariadenie – pantograf. Ale čo sa nestalo, pantograf sa pokazil. Korytnačky sa preto rozhodli, že si vyrobia pantograf nový. A nie taký drevený ako bol pôvodný, ale eletronický. A veru, hneď sa aj pustili do roboty.
Najskôr si napísali, čo by mal ich elektronický pantograf vedieť:
· posúvačom (p1) sa nastavuje pomer, v akom sa bude kópia obrázku vykreslovať, pomer sa zobrazí v textovom políčku (pomer) a bude môcť mať hodnoty od 0.1 do 2 s krokom 0.1,
· v zelenom obdĺžniku sa bude korytnačkou (k1) obkreslovať originál a v červenom obdĺžniku bude korytnačka (k2) vykreslovať podľa pomeru upravenú kópiu,
· korytnačku k1 môžeme myškou chytiť a ťahaním kresliť, ak klikneme do zelenej plochy pravým tlačidlom myšky, korytnačka k1 sa na toto miesto presunie bez kreslenia čiary.
Niečo sa korytnačkám aj podarilo vytvoriť ale so zvyškom si už nevedeli poradiť. Vedel by si im pômôcť? Stiahni si Imagine projekt pantograf.imp a doprogramuj chýbajúce časti korytnačieho pantografu.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom pantograf.imp.
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