[image: image1.png]Z}unior



[image: image2.png]


PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta
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	Úloha: 6


Úloha o víťazovi národnej súťaže
Aj v Korytnačkove žijú hokejom. Pravda, takým korytnačkovským. Hrať hokej je jedna vec, ale zistiť ktoré družstvo vyhralo turnaj je už náročnejšie.

Herný systém v Korytnačkove je veľmi jednoduchý. Každé družstvo, ktoré sa prihlási do súťaže dostane svoje štartovné číslo. Prvé prihlásené družstvo dostane číslo 1. Každé ďalšie prihlásené družstvo dostane vždy o jedno väčšie číslo.

V turnaji sa hrá systémom každý s každým na dva zápasy. Raz na domácej pôde jedného družstva, raz na domácej pôde druhého družstva. Za víťazstvo si družstvo pripíše 2 body, za remízu 1 bod, za prehru 0 bodov. Výsledky sa postupne zhromažďujú a zapisujú. Ak napr. družstvo číslo 2 vyhralo nad družstvom číslo 5  s výsledkom 4:1, zápis je nasledovný: [2 5 4 1] 

Až keď sa odohrajú všetky zápasy prichádza tá ťažká chvíľa, rozhodnúť, aké je výsledné poradie družstiev. A práve toto je veľký problém. Korytnačky jednoducho nevedia z toľkých čísiel vypočítať, ktoré družstvo získalo  koľko bodov. Vedel by si im pomôcť? 
Stiahni si Imagine projekt zapasy.imp. V premennej "početDružstiev je uložený počet súťažných družstiev. V premennej "výsledky sú uložené výsledky jednotlivých zápasov. Vytvor procedúru vypíšBody ktorá vypíše počty bodov ktoré jednotlivé družstvá získali.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom zapasy.imp.
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