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Úloha o vykreslení hokejového ihriska
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V Korytnačkove vypuklo hokejové šialenstvo. Malé korytnačky hrajú po celom Korytnačkove hokej. Ich ihriská majú však rôzne rozmery, čo vedie k roztržkám. Vyzerá to čudne, ale stáva sa, že niekde majú ihrisko v tvare hrušky, inde hostia musia hrať hore kopcom alebo hrať na ihrisku posypanom šupkami z banánov. Aby sa zabránilo exotickým ihriskám a zabezpečila férovosť, tak boli dohodnuté nasledovné pravidlá na rozmery hokejového ihriska:
· Ihrisko má tvar obdĺžnika, pričom pomer dĺžky k šírke ihriska je 3:2.

· Dve modré čiary sú umiestnené v jednotlivých tretinách dĺžky ihriska a rozdeľujú ihrisko na tri zhodné obdĺžniky.

· Červená čiara prechádza stredom ihriska a rozdeľuje ihrisko na dve rovnaké polovice.
· Na oboch stranách ihriska sú v strede šírky ihriska umiestnené bránky, ktoré sú široké 1/5 zo šírky strany ihriska.
Vytvor procedúru kresli, s parametrom "dĺžka, ktorá vykreslí hokejové ihrisko so zadanou dĺžkou.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom ihrisko.imp.
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