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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo: 2
	Úloha: 4


Labyrint
Pani učiteľka zamestnáva každý deň malé korytnačky v škôlke zaujímavou činnosťou. Či už je to nejaká spoločná hra alebo súťaž, pani učiteľka si všetky zábavky vymýšľa sama. Na dnešné popoludnie s malými korytnačkami si vymyslela hru labyrint. Pravidlá hry sú nasledujúce: Každá korytnačka dostane papierik s nakresleným labyrintom. Ten kto prvý nájde cestu z vnútra labyrintu von, vyhráva. Pani učiteľka však chce, aby každá malá korytnačka mala iný labyrint. Korytnačiek je však veľa a ona sama to nestihne nakresliť.
Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru labyrint, pomocou ktorej môže pani učiteľka kresliť labyrinty. Každý labyrint pozostáva z 10 stien. Steny majú tvar sústredných kružníc. Medzi každými dvoma susednými stenami je jedna priečka a v každej stene je jeden prechod.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom labyrint.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


