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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo: 2
	Úloha: 2


Úloha o čísle na kocke
Korytnačky veľmi radi hrajú hru „Korytnače, nespoť sa!“, ktorá spočíva v tom, že si každá súťažiaca korytnačka hodí kockou a musí prebehnúť toľko metrov, koľko padlo na kocke. No ako určite viete, korytnačky neprepukajú láskou k  behu na dlhé trate, a preto výhercom tejto súťaže je tá najnespotenejšia korytnačka (Ako toto kritérium uplatňujú v praxi, nám nie je známe).
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Túto hru by si radi zahrali aj tie najmenšie korytnačky, avšak oni ešte nevedia spočítať, aké číslo padlo na kocke. Skús im pri tom pomôcť. Stiahni si projekt kocka.imp. V projekte sa pomocou tlačidla  Hoď kockou  vygeneruje obrázok padnutého čísla na kocke. Tvojou úlohou je doprogramovať procedúru vypisCislo, ktorá po stlačení vypíše číslo, ktoré padlo na kocke. 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom kocka.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


