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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo: 1
	Úloha: 6


Úloha o prekážkovej trati
Korytnačky si vymysleli novú športovú disciplínu. Je však veľmi náročná. Musia bežať, skákať, bežať, skákať... Vyhútali si beh cez prekážky.
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Korytnačky vedia skákať iba pod uhlom 45°. Preto musia na prekážku vyskočiť na správnom mieste, inak ju nedokážu preskočiť. Iba jediná korytnačka sa odvážila prejsť celú prekážkovú trať. Dráha, ktorú prešla táto odvážna korytnačka je nakreslená na obrázku. 
Keďže korytnačky sú veľmi lenivé zvieratká, najviac ich zaujíma dĺžka dráhy, ktorú majú prejsť. A hoci pri skokoch sa namáhajú viac ako pri behu, vôbec ich netrápi koľko z dĺžky dráhy musia skákať a koľko bežať. Dĺžka dráhy sa im zdá najdôležitejšia. 

Stiahni si projekt draha.imp. Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru dlzka, ktorá určí dĺžku dráhy, ktorú musí prejsť korytnačka od štartu po cieľ.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


