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Ústav informatiky

	Ročník: 6
	Kolo: 1
	Úloha: 5


Úloha o veselej spoločnosti
[image: image3.wmf][image: image4.wmf]V Korytnačkove sa objavila nová forma zábavy. V obchode na hlavnej ulici začali predávať malú škatuľku v ktorej žije niekoľko zaujímavých bytostí - smajlíkov. Škatuľka je rozdelená na niekoľko častí šesťuholníkového tvaru. V každej časti žije jeden smajlík, ktorý je od najbližšieho suseda vzdialený 30 krokov. Život smajlíka je celkom nudný. Buď sa celý deň zabáva až je celý červený alebo celý deň spí a je celkom modrý. To, či sa bude zabávať alebo spať záleží od toho, ako a s kým prežil predchádzajúci deň.

· Ak sa smajlík cez deň nezabával a okolo neho sa zabávali práve dvaja smajlíci, nasledujúci deň sa bude zabávať aj on.

· Ak sa smajlík cez deň zabával a okolo neho sa zabávali menej ako dvaja smajlíci, nasledujúci deň bude spať, pretože sa unavil z toho, ako nútil ostatných do zábavy.

· Ak sa smajlík cez deň zabával a okolo neho sa zabávali dvaja alebo traja smajlíci, bude v zábave pokračovať aj nasledujúci deň.

· Ak sa smajlík cez deň zabával a okolo neho sa zabávali viac ako traja smajlíci, nasledujúci deň bude spať, pretože sa unavil z toľkého zabávania.

Korytnačky sa bavia najmä tým, že tipujú, ako sa bude ten ktorý smajlík správať nasledujúci deň. Aj keď pravidlá poznajú, sú pre ne komplikované. Vedel by si im pomôcť?

Stiahni si projekt smajlici.imp a naprogramuj procedúru dalsiDen ktorá vypíše, ako sa bude správať nasledujúci deň smajlík na ktorého klikneme myškou. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom smajlici.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


