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[image: image3.wmf]Úloha o Kartovom boji
[image: image4.wmf]V Korytnačkove v období jarných dažďov deti rady hrajú hru Kartový boj. Pravidlá hry sú jednoduché. Hra je určená pre dvoch hráčov, každý z nich má balík kariet, ktorých hodnoty sú prirodzené čísla. Postupne hráči otáčajú vrchné karty v svojich balíkoch. Hráč, ktorý má vyššiu hodnotu karty, si na spodok balíka kariet uloží novú kartu s rozdielom hodnôt oboch otočených kariet. Obe karty sa po porovnaní zahodia. V prípade rovnosti hodnôt kariet sa karty len zahodia. Ak má napr. prvý hráč balík kariet [1 2 3] a druhý hráč balík [3 1 1], po otočení vrchných kariet a ich porovnaní, bude situácia nasledovná. Balík prvého hráča bude [2 3] a balík druhého hráča bude [1 1 2]. Po ďalších otáčania hra dospeje do konca, pričom víťazom bude prvý hráč.
Vytvor procedúru zisti s dvoma parametrami a a b predstavujúce hodnoty kariet prvého a druhého hráča, ktorá určí, ktorý z hráčov je víťazom hry, alebo, že hra skončila remízou. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom boj.imp.
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