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Úloha o hre Korytnačka, pridaj!
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Poznáte známu hru Človeče, nehnevaj sa? Aj korytnačky v Korytnačkove majú podobnú hru – Korytnačka, pridaj!
Každá korytnačka má iba jedinú figúrku a všetky figúrky začínajú na rovnakom políčku. Podľa pravidiel hry sa môže korytnačka pohnúť o toľko políčok, koľko je bodiek na hodenej kocke. Ak korytnačka hodí šestku, môže hádzať kockou ešte raz. Vyhráva korytnačka, ktorá prvá príde do určeného cieľa. 
Hracia plocha obsahuje vždy toľko cípov, koľko korytnačiek sa zapojí do hry. Každý cíp je inej, náhodnej farby a obsahuje 11 políčok (pozri obrázok), ktoré majú tvar kruhu. Z pravidiel hry je zrejmé, že miesta na ukladanie figúrok nie sú potrebné.
Nakresli hraciu plochu pre zadaný počet hráčov. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom hra.imp.
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