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	Kolo: 3
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Úloha o korytnačkách – výmyselníčkach
[image: image3.wmf]Korytnačky - výmyselníčky si prichystali veľa rôznych kartičiek. Teraz striehnu na prichádzajúcich turistov. Každému z nich dajú jednu z nich a povedia mu, že ak bude postupovať podľa pokynov na kartičke, dorazí na to najzaujímavejšie miesto v ich mestečku. O tom, že to nie je vždy pravda by mohli hovoriť mnohí.
Inštrukcie na kartičkách sú iba dve – krok (turista má ísť 50 bodov dopredu) a otoč (má sa otočiť vpravo o 90 stupňov). Pokynov môže byť ľubovoľne veľa.
Stiahni si projekt kreslenie.imp. Vytvor procedúru kresli, ktorá vykonáva príkazy uložené v zozname. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom kreslenie.imp.
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