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Úloha o tom, ako korytnačky v bludisku blúdili
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Do Korytnačkova zavítal pojazdný zábavný park. Pre korytnačie deti to je veľká udalosť. A tento rok ešte o niečo väčšia. V zábavnom parku pribudla nová atrakcia, bludisko. Lenže nájsť cestu z bludiska von nie je také jednoduché, ako by sa na prvý pohľad zdalo. Neraz museli zasahovať korytnačí požiarnici a stratené deti z bludiska vytiahnuť žeriavom. Náčelník požiarnikov preto rozhodol, že deti do bludiska môžu vojsť len vtedy, ak poznajú postup, ako sa z neho dostať von.
Vedel by si im pomôcť? Nauč korytnačie deti, ako prejsť bludiskom.

Stiahni si projekt bludisko.imp. Tvojou úlohou je naprogramovať procedúru hladajCestu, ktorá vyvedie korytnačku von z bludiska.
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom bludisko.imp.
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