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programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 5
	Kolo: 2
	Úloha: 1


Úloha o húsenici
Húsenice odjakživa korytnačkám znepríjemňujú život. Požierajú im ich obľúbené kapusty. Čo je však najhoršie, čím je húsenica staršia, tým je pažravejšia. Trápenie korytnačiek končí, až keď sa nepríjemná húsenica zmení na prekrásneho motýľa. Malá húsenička má pri vyliahnutí iba jediný článok. Každý rok jej pribudne jeden článok väčší o dvojnásobok. Trojročná húsenica môže vyzerať napríklad takto:
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Vytvorte procedúru kresli, ktorej zadáš vek húsenice a polomer prvého článku. Procedúra túto húsenicu nakreslí. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom husenica.imp.
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