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Úloha o automate na lístky
Korytnačkám sa už nechcelo všade chodiť pešo, preto si vo svojom meste vybudovali mestskú hromadnú dopravu. Korytnačky staršie ako 100 rokov môžu cestovať na zľavnený lístok, ktorý stojí 10 korytnačiakov. Ostatné si musia kupovať obyčajný lístok, ten stojí 30 korytnačiakov. Automaty na lístky však lístky nevydávajú. Pomôžte nešťastným korytnačkám tento problém vyriešiť.

V Korytnačkove sa do automatov smie vhadzovať mince v hodnotách 5, 10, 20, 30, 40 a 50 korytnačiakov. Po vhodení mince automat vždy najprv vydá čo najviac drahších lístkov a z ostatných peňazí ešte vydá lacnejšie. Zvyšnú sumu si automat zapamätá a priráta k druhej vhodenej minci. Podobne automat pracuje po vhodení druhej mince. Ak v automate nejaké peniaze ostanú, automat ich musí vrátiť. 
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru listok, ktorej zadáme ľubovoľné dve hodnoty mincí vhodených do automatu. Procedúra listok vypíše, koľko zľavnených a koľko obyčajných lístkov nám automat vydá a koľko korytnačiakov nám automat vráti.

Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom automat.imp.
( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


