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PALMA junior

programovanie v Imagine

Univerzita Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach

Prírodovedecká fakulta

Ústav informatiky

	Ročník: 5
	Kolo: 1
	Úloha: 1


Úloha o korytnačom logu PALMA junior
V školách v Korytnačkove sa rozšíril chýr o súťaži PALMA junior. Malým korytnačkám sa veľmi zapáčilo, že nekorytnačie deti riešia úlohy, ktoré sú zo života korytnačiek. Rady by vymýšľali úlohy pre nekorytnačie deti. Vymysleli prvú úlohu na vykreslenie vlastného návrhu čo loga súťaže PALMA junior. Korytnačie deti sú veľmi orientované na farebnú grafiku a vedia kresliť len obdĺžnik, štvorec, trojuholník, kruh.
Pomocou procedúry kresli vytvor vlastné farebné logo PALMA junior pozostávajúce z čo najmenšieho počtu geometrických útvarov, ktoré vedia kresliť korytnačie deti. Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom logo.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


