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Úloha o živote baktérií
Súrodenci Bak a Téria Korytnačkovci sa veľmi zaujímajú o biológiu. Počuli o hre Život1, ktorá simuluje život buniek. Rozhodli sa, že si vymyslia podobnú hru. V kruhovej pokusnej mištičke nasadili po jej obvode na niektoré miesta korybaktérie. 
Situácia v mištičke sa mení po každej hodine podľa nasledovných pravidiel. 

1. Ak prázdne miesto susedí s dvoma obsadenými miestami, tak sa na danom mieste o hodinu narodí nová korybaktéria. 

2. Ak miesto korybaktérie susedí s práve jedným obsadeným susedným miestom, tak korybaktéria prežíva ďalšiu hodinu, v ostatných prípadoch korybaktéria o hodninu zomiera (miesto sa vyprázdni). 

Vytvor procedúru zobraz, ktorá vypíše stav korybaktérií o hodinu. Stav korybaktérii na ilustratívnom obrázku možno popísať napr. pomocou zoznamu čísel 0 a 1 v smere obiehania hodinových ručičiek t.j. [0 1 1 0 0 1 1 0 1  0 1 1].
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom zivot.imp.
1Poznámka:

Viac o známej hre Život od  John Conwaya nájdete napr. na webovej stránke http://www.bitstorm.org/gameoflife/
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