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	Ročník: 4
	Kolo: 2
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Úloha o záchrane diváka
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Na zimnej korympiáde je búrlivá atmosféra. Diváci povzbudzujú svojich pretekárov k vrcholným športovým výkonom. Jeden divák však skolaboval. Našťastie na štadióne sú záchranári. Kamera zaznamenala miesto, na ktorom sedadle a v ktorom rade sedí postihnutý divák. Usporiadateľ pozná miesta troch záchranárov. Musí sa rozhodnúť, ktorého záchranára pošle k postihnutému divákovi. Záchranári sa môžu pohybovať nahor a nadol medzi radmi a vpravo a vľavo v radoch, nie šikmo. 
Pre lepšiu predstavu je na obrázku zobrazená konkrétna situácia, kde sedia 3 záchranári a postihnutý divák. 1.záchranár sedí na 1.stoličke v 11.rade, 2. záchranár na 1.stoličke v 1.rade a 3. záchranár na 11.stoličke v 1.rade. Postihnutý divák sedí na 7.stoličke v 8.rade.
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru vypocet, ktorá pre zadané pozície troch záchranárov a pozície postihnutého diváka určí záchranára, ktorý je najbližšie k postihnutému divákovi. 
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom zachrana.imp.
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