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Úloha o tom, ako korytnačky vyrábali mince
Keď sa korytnačky dozvedeli, že našu korunu sme vymenili za EURO, nechceli sa nechať zahanbiť. Rozhodli sa, že aj oni si vyrobia nové mince. Tie staré sa im už okukali. Dlho nerozmýšľali a dali sa do práce. Navrhovali, skúšali, porovnávali a diskutovali o tom, ako by mali nové mince vyzerať. Ktovie ako dlho by experimentovali, keby nebol zasiahol samotný minister financií. 
Mince nemôžu vyzerať hocijako. Musia mať niečo spoločné, aby každý vedel že platia v jednom štáte, teda Korytnačkove. Zároveň musia byť rozdielne, aby sa dali ľahko odlíšiť mince rôznych hodnôt.
Minister definoval, že pre nové mince musia platiť pravidlá:
· mince môžu byť v hodnote 1, 2, 3, 4 a 5 korytnákov,
· mince majú tvar kruhu,

· priemer mince je 100 násobok jej hodnoty,

· obruba mince je široká 1/3 jej polomeru a má zlatú farbu,

· vnútro mince je striebornej farby,

· po obvode vnútornej, striebornej časti mince sú pravidelne rozmiestnené červené kruhy, ich priemer je rovnaký ako šírka zlatej obruby a ich počet je rovnaký ako hodnota mince.
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru korytnak, ktorá vykreslí mincu zadanej hodnoty.
Svoje riešenie ulož ako Imagine projekt pod názvom minca.imp.
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