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Úloha o tom, ako korytnačky farebné stopy robili
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Malé korytnačky sú známi výmyselníci. Predstavte si, čo vymysleli naposledy. Všimli si, že keď sa pohybujú po piesku, zanechávajú za sebou zaujímavú stopu. Ale to im nestačilo. Keďže každá noha zanechala rovnakú stopu, rozhodli sa to zmeniť. Na každú nohu si nasadili topánku iného tvaru. Jedna topánka zanechávala stopy v tvare trojuholníka, druhá v tvare štvoruholníka. Ďalšia mala tvar päťuholníka a posledná tvar šesťuholníka. Ale to nebolo všetko. Každú topánku nafarbili inou farbou. Keď takto zafarbenými topánkami spravili niekoľko krokov po chodníku, vznikali veľmi pekné stopy.

Pri pohybe si korytnačky dávali veľký pozor, aby zadnou nohou nestúpili na miesto, kde nechala odtlačok predná noha. Vedeli by ste nakresliť, ako také stopy vyzerali, ak vieš, koľko krokov korytnačka spravila? Jeden krok znamená, že korytnačka každou nohou spravila jeden krok.
Tvojou úlohou je vytvoriť procedúru kracaj, ktorej zadáme počet krokov, ktoré korytnačka spravila. Procedúra kracaj vykreslí, aké stopy zanechala korytnačka na chodníku
Svoje riešenie ulož ako imp projekt pod názvom stopy.imp.






























( http://di.ics.upjs.sk/palmaj


